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Karleken till
Leksand kan se
valdigt olika ut.
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Julia Andersson i full faird med att rita pa den spannande smartboarden. Teknikldrare Glenn Sandahl vid Leksands gymnasium hoppas locka barnen till tekniska utbildningar i framtiden.
FOTO: KJELL JANSSON

Ved telenile pa schemat

LEKSAND
Skolgatan i Leksands
gymnasium ligger tyst
och dde.

En handfull larare
sitter och fikar vid ett av
borden. Eleverna har
pasklov.

Men fran ett av klass-
rummen hors glada
skratt och fortjusta rop.

- Glenn, Glenn, titta! Ducka!
Ohwaow!Kollahir! Gang pa
gang flyger de gulrdda plast-
missilerna genom rummet.

Nagra knapptryckningar
och avfyrningsrampen far
nytt mal.

- Hjilp! Nu har jag bara
ettliv kvar! konstaterar fem-
arige Erik Darke som till-
sammans med férskolekom-
pisarna Eric Hultgren, Oskar
Lif Hoback, Julia Andersson
och Emil Sandahl har en hel

formiddag i teknikens teck-
en.

Det dr Emils pappa Glenn
Sandahl som bjudit in bar-
nen och pedagogen Anna
Boms fran Férskolan Arenan
i Leksand till sin arbetsplats
péa Leksands gymnasium.

- Jag vill att barnen tidigt
ska fa ett intresse for teknik,
séger han och visar Julia och
Oskar hur man ritar pa det
som forr i tiden var en gron
griffeltavla.

1dag édr det en hogteknolo-
gisk vit skdrm, en sa kallad
smartboard som kan kopplas
till alla slags PC-datorer och
projektorer for en interaktiv
och praktisk undervisning.
Barnen sldss om att fa rita
pa tavlan dir man kan vilja
bade firg och form pa pen-
nans bokstdver. Allt fran
smilemirken till blommor,

Emil Sandahl tyckte det var toppen att byta en formiddag pa
dagis mot timmarna i tekniksalen.

stjarnor och regnbagens alla
fiarger finns pa menyn och
det ena fantasifulla konst-
verket efter det andra fardig-
stélls.

Och det &r inte alltid l4tt
att forsta att alla vita tavlor
inte dr digtala.

- Var trycker man hér for
att fa annan firg? undrar Ju-
lia nér hon star framfor den
vanliga vita tavlan.

Barnens froken Anna
Broms tycker att det dr top-
pen attbarnen far komma pa

ett praktiskt studiebesok pa
det hir viset.

- De dr vildigt nyfikna
och tekniskt intresserade. Vi
forsoker hitta uppgifter och
experimentivar verksamhet
som passar, men det hér ar
kanon!

Sa gott som allt i de tva
tekniska salarna har med da-
torer att gora — betyder det
att framtidens tekniska ut-
bildning dr lika med dator-
kunskap?

- Teknik dr langt ifran
bara datorkunskap, men
visst. Datorn &r ett redskap
som vi anvénder for att ldra
oss och dven utdva teknik,
siger Glenn Sandahl.

- Bara f6r att du kan spela
dataspel betyder inte att du
kan datorer. Det handlar
bade om att programmera
fran grunden och att anvén-

da fér exempelvis design av
lika slag, fortsétter han.

Barnen rusar vidare in i
nista sal och far forst se pa
en animerad film om tva
gentlem#n som slass om en
prinsessas gunst.

Skratten klingar i takt med
att smockorna haglar och
manga fniss blir dven nir
barnen sjilva far sitta fot-
spar till en egen animerad fi-
gur.
Glenn Sandahl far fullt
upp att hjélpa alla pa en
gang.

Intresset for dagens tek-
niklektion pa gymnasiet var
100 procent fran barnens
sida. Bara att hoppas att det
haller i sig och finns med i
utbildningsvalet om tio ar.
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